Einleitung Held 2:





SOBARAX, HERR DER WINDE


Eines Tages, du tust das was du sonst auch immer tust, besucht dich dein “Retter“ Sobarax, Herr der Winde. Er erzählt dir, daß bald wieder ein Geodentreffen stattfin�den wird. Er nennt dir Ort und Zeit und erklärt dir, daß du von allein und aus freien Stücken dorthin kommen mußt. Er kann dich nicht mitnehmen.





DER GEODENZIRKEL


Du kommst nun schon zum zweiten Mal zu einem Geodentreffen. Beim ersten Mal hatte dich noch dein “Retter“ Sobarax, Herr der Winde mitgenommen. Diesmal kommst du ganz allein. Der Obergeode dieses Zirkels, Medomosch, Sohn des Gil�gomosch, begrüßt dich. Er führt dich nun in dieses Zirkel offiziell als volles Mitglied ein. Er stellt dich den übrigen Geoden, 7 an der Zahl, vor. Außerdem eröffnet er dir die Möglichkeit bei diesem Treffen entweder deinen Ring zu weihen (II. Ritual: Macht über den Regen) oder einen Geodenzauber, den er beherrscht, zu erlernen, wobei ersteres ein gewisser Risikofaktor ist, da du noch ziemlich unerfahren bist. Auf jeden Fall sagt er dir du müßtest erst Erfahrung sammeln bevor du das nächste Ritual er�lernen könntest.


Nach dem Treffen gibt er dir den Tip dich einmal in der nahe gelegenen Stadt Ang�bar umzusehen.





IN DEN STRAßEN VON ANGBAR


Zuerst erfolgt Stadtbeschreibung von Angbar, dann ein Besuch aller Sehenswürdig�keiten. Dann, gegen Abend:


In einer Seitenstraße hörst du Kampfeslärm. Dort angekommen siehst du einen Ech�senmenschen (sieht zumindest so aus), der über seinem Opfer, vermutlich ein Ma�gier, steht. Etwas davon entfernt siehst du einen Krieger, der gegen drei Diebe kämpft. 





DIE ATTENTÄTER


siehe ab1-ein1.doc !!!
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